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Kartenkunde fur Einsteiger —
Reiten und Orientierung mit Karfe im Gelande

Zur Orientierung in unbekanntem Geldnde sollte man im Umgang mit der Karte vertraut
sein. Manch einer stellt sich hier die Frage: “Wozu soll die Karte gut sein? Zu Hause reite
ich ja auch ohne.” Die Antwort ist einfach: Um in einem Gelénde, das man nicht ganz sicher
kennt, den besten Weg zu finden. Oder den schnellsten. Oder den sichersten. Oder den
schonsten. Oder den einzigen, den es gibt (oder man zu Pferd benutzen kann).

Die Landschaften sind auf der Karte verkleinert dargestellt. Das Verkleinerungsverhaltnis
zwischen Wirklichkeit und Karte ist der , Kartenmaf3stab”. Das bedeutet bei 1:25 000: Ein
Zentimeter auf der Karte sind 250 Meter im Geldnde und fiir 1:50 000: Ein Zentimeter auf
der Karte sind 500 Meter in der Natur. Die Kartendarstellung ist auch verallgemeinert, d.h.
je grober der Mafistab, desto starker ist die Landschaft verkleinert und aus Platzgriinden
vereinfachter dargestellt. Geeignete Landkarten fiir Reiter sind sogenannte Topographische
Karten im Mafistabe 1:25 000 (TK25) und 1:50 000 (TK50). Gut sind auch Freizeitkarten im
entsprechenden Mafistab, diese beinhalten meist mehrere Topographische Kartenblatter
und sind mit Zusatzinformationen wie Aussichtspunkten, Gaststatten, markierten Wan-
derwegen etc. ausgestattet. Diese Karten sind erhaltlich bei den jeweiligen Landesvermes-
sungsamtern oder im Buchhandel.

Wer eine Landkarte geniefierisch lesen kann, entwickelt ein inneres Bild der Landschaft
und tut sich leicht mit der Planung traumhafter Pfade... Am Bachlauf entlang durchs Tal zur
alten Miihle. Am Waldrand entlang auf die Hohe, mit Blick {iber die Felder. Am Feldkreuz
an der Hecke vorbei bis zur uralten Eiche. Hier in den Wald abbiegen, bergab bis zur Lich-
tung am Waldsee ... Hierfiir musst du in der Lage sein, die Sprache der Karte zu verstehen.
Ihre Farben, ihre Zeichen, ihre Legende.

Vier Farben herrschen in der Kartengrafik vor, eine weitere Farbe stellt eine Besonderheit
dar:

Schwarz steht fiir ,Menschenwerk”: Stralen und Wege, Gebaude, Zdune, Béschungen,
Uberlandleitungen, Feldkreuze und anderes sind schwarz oder schwarz umrandet darge-
stellt. Neben den Wegen und deren Verlauf kann man hier gut Ortsrander, Sportplitze,
Kirchen, Feldkreuze und Uberlandleitungen etc. zur Orientierung nutzen.

Blau steht fiir alles, was mit Wasser zusammenhangt — Fliisse, Bache, Seen, Brunnen, Quel-
len, Sumpfgebiete, Kldranlagen, Wasserbehilter ... Wer seine Reitstrecke z.B. gerne an
Bachlaufen entlang plant, kann diese als Orientierungshilfe nutzen, hat wenig Hohenun-
terschiede zu {iberwinden, kann oftmals idyllische Landschaftsbilder genieflen und kommt
héufig an Wasser fiirs Pferd.
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Griin dargestellt ist alles, was an Wald, Baumen, Feldgeholzen und dhnlichem abgebildet
ist. Leicht ist die Orientierung an Waldrandern entlang, von hier aus hat man haufig auch
einen schonen Blick {iber die freie Landschaft, oft auch Schatten an heiflen Sommertagen.
Im Wald bitte nicht einfach nur die Wege abzéhlen, das geht meistens schief. Riickegassen
konnen wie Wege aussehen, dafiir ist der gesuchte Weg bis zur Unkenntlichkeit zugewu-
chert ... Hier ist es ratsam, jede sich bietende Wegmarke zu nutzen z.B. markante Wegkreu-
zungen, Bache, Graben, Feldkreuze, Schutzhiitten, Boschungen und die Héhenlinien.

Weif3 abgebildet ist schliefSlich Feld und Flur. Hier kann man zwar haufig auf Sicht reiten.
Dennoch lohnt sich meist ein Blick in die Karte, denn sie gibt auch Auskunft {iber die We-
gebeschaffenheit und hilft, den schonsten Weg zum Reiten auszuwahlen. Diese Informati-
onen findest du in der Legende.

Braun gibt in der Kartengrafik schliefllich noch eine Besonderheit wieder: Die Hohenlinien.
Die Karte ist zweidimensional, d.h. die Realitdt ist auf eine glatte Flache projiziert. Berge
sind als braune Schichtenlinien dargestellt. Man kann sich vorstellen die Berge sind dabei
waagerecht in gleichstarke Scheiben geschnitten und ihre Schnittkanten braun markiert. Je
enger die Hohenlinien auf der Karte beieinander liegen, desto steiler ist das Geldnde. Mit
etwas Ubung kann man sie prima zur Rittplanung und Orientierung nutzen: Verlauft der
geplante Weg parallel zur Hohenlinie, ist wenig Steigung oder Gefélle zu erwarten, schnei-
det der Weg die braunen Linien, wird es steiler. Wer genau hinschaut, kann auch auf der
Karte schon erkennen, ob es bergauf oder bergab gehen wird.

Mit der Legende ist die Zeichenerkldrung in der Karte gemeint. Aufmerksames Betrachten
der Legende und das Einpréagen ihrer Symbole hilft, Informationen {iber Landschaft und
Geldandemarken zu erkennen und zu nutzen.
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Hier noch ein paar niitzliche Tipps zum Einstieg in den Umgang mit der Karte

I. Die Karte stimmt NIE! Auch gute und aktuelle Karten nicht hundertprozentig. Kartenma-
terial wird ca. alle 10 Jahre neu aufgelegt. In der Zwischenzeit konnen sich Landschaftsver-
anderungen durch StrafSenbau, Neubaugebiete, Flurbereinigungen, andere Waldnutzung
usw. ergeben haben. Je mehr Ubung Du im Umgang mit der Karte hast, desto schneller
erkennst du die Abweichungen. Dort kannst du improvisieren.

II. Drehe die Karte in Reitrichtung! Im Kartenblatt ist oben immer Norden. Anders als beim
Autofahren ist das Lesen der Beschriftung auf der Karte beim Laufen und Reiten nicht so
wichtig. Drehe die Karte standig so, dass ihre Richtung mit dem Wegeverlauf vor dir tiber-
einstimmt. So kannst Du auch entferntere Objekte wie Sendemasten, Kirchtiirme, Verlauf
von Waldrandern als Orientierungspunkte leichter nutzen.

III. Halte den Daumen auf der Karte! Vor allem, wenn es kniffelig wird, hilft es, wenn Du
den Daumen auf der Karte am letzten erreichten Orientierungspunkt haltst, bis du den
Néchsten erreicht hast. Arbeite so von Punkt zu Punkt.

IV. Den Umgang mit der Karte immer wieder {iben! Bist Du mal auf den falschen Weg gera-
ten oder ist ein Fehler in der Karte, merkst Du es bei Zeiten. Zunachst in bekannter Umge-
bung die Karte mitnehmen und darauf achten, was Du alles als Orientierungspunkt nutzen
kannst. Dann die Ubungen in unbekannteres Gelidnde ausweiten. Vergleiche laufend die
Karte mit der Realitit. Bei regelméRiger Ubung entwickelst Du auch ein gutes Zeitgefiihl
fiir zuriickgelegte Entfernungen im jeweiligen Kartenmafstab. Fiir den Anfang solltest du
die TK25 wihlen, mit steigender Ubung kannst du auch die TK50 verwenden.

V. Den Kompass als Pannenhilfe nutzen! Mit dem sogenannten , Einnorden” der Karte
kannst Du im Zweifelsfall feststellen, ob Du wirklich am angenommenen Standort bist:
1. Breite die Karte vor dir aus, so dass der obere Kartenrand nach vorne zeigt. 2. Lege den
Kompass parallel zum seitlichen Kartenrand, die Nordmarkierung des Gehduses zeigt zum
oberen Kartenrand. 3. Drehe nun die Karte mit dem Kompass darauf so lange, bis die Spitze
der Kompassnadel mit der Nordmarkierung der Kompassdose iibereinstimmt. 4. Nun zeigt
der obere Kartenrand wie die Kompassnadel genau nach Norden. 5. Lass die Karte nach
Norden ausgerichtet vor dir liegen und kontrolliere, ob sich das Gelédnde so vor dir ausbrei-
tet, wie es die eingeordnete Karte erwarten lasst.

Nun wiinschen wir viel Spafs beim Wanderreiten nach Karte und falls Du dich doch mal
verreiten solltest, lautet Regel VI: Ruhe bewahren, Standort neu bestimmen, notfalls um-
kehren bis zu dem Punkt, wo Du die Orientierung noch hattest. Und halte die Augen offen,
oft findet man beim Verreiten die allerschonsten Wege. Dann kannst Du beim Abendessen
auf Deiner Wanderreitstation immer noch behaupten, das war alles so gewollt.

Beitrag von Elke Ganser-Braun
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